vExra

! Plano de Aula — Navegue pelo
Labirinto

@ Tema

Exploragdo de navegacgdo em labirintos com o BaseBot VEX 1Q

@ Duracio da Aula

1 a 2 aulas (50 minutos cada)

& Componentes Curriculares Envolvidos

Tecnologia, Programacdo, Matematica, Engenharia

g Turmas Indicadas

Ensino Fundamental I e IT (4° ao 8° ano)

@ Objetivos da Aula

Planejar e executar a navegagao de um rob6 em um labirinto.
Desenvolver logica de rotas e ajustes de codigo.

Explorar controle manual e/ou autdbnomo para completar percursos.
Trabalhar colaboracao, estratégia e depuragao.

(@ Competéncias e Habilidades da BNCC

EF05CI04: Compreender controle e programacao em sistemas automatizados.
EF05MA20: Relacionar medidas de distancia e angulo com planejamento de
rota.

Competéncia Geral 5: Utilizar tecnologias digitais de forma critica.
Competéncia Geral 2: Exercitar raciocinio 16gico e estratégias.




@@ Materiais Necessarios

Kit VEX IQ com BaseBot.

Controlador VEX 1Q e/ou VEXcode 1Q.

Campo com labirinto (fitas adesivas ou barreiras fisicas).
Crondmetro para medir tempos de execugao.

] Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)
n Introducao (10 min)

e Apresentar o desafio: completar o labirinto no menor tempo possivel.
e Discutir estratégias de controle manual e programagao autonoma.

Planejamento (10 min)

o Esbocar a rota no papel e definir dngulos e distancias aproximadas.
e Decidir se sera usada navega¢ao manual, autdbnoma ou combinada.

Execu¢ao (20 min)

e Controlar o robd com Driver Control ou programar rotas no VEXcode 1Q.
e Testar trajetorias, ajustar parametros e registrar tempos.

B Discussiio (10 min)

e Comparar estratégias entre manual e autdbnomo.
o Discutir importancia de planejamento e depuracdo de codigo.

&7 Subindo de Nivel

e Novo layout: Alterar o labirinto e refazer a programagao ou estratégia de
controle.
e Sensores: Adicionar sensores de cor ou distancia para navegacao automatica.

! Conteudos Trabalhados

e Programacdo sequencial e controle manual.
o Planejamento de rotas e medidas.
o Teste e ajustes de estratégias.




Q Dicas para o Professor

o Incentivar que os alunos planejem rotas no papel antes de executar.
e Relacionar a atividade com veiculos autdnomos e logistica real.
o Estimular colaboragao entre duplas ou grupos para resolver o desafio.

g Discussoes e Conclusoes

e Qual estratégia foi mais eficiente: manual ou autbnoma?
e O que foi mais dificil: planejar angulos/distancias ou controlar manualmente?
e Como a depuragdo ajudou a melhorar o desempenho?

Interdisciplinaridade

e Tecnologia: Programacgdo e automacgao.
e Matematica: Medidas e angulos.
e Engenharia: Design de rotas e ajustes de projeto.

D Avaliacao Formativa

e Participacdo no planejamento e execugao.
o Capacidade de ajustar e depurar rotas ou codigo.
o Trabalho em equipe e aplicagdo de estratégias.

{3 Dicas Pedagogicas

o Para turmas iniciais, criar labirintos simples e curtos.
e Para avancados, incluir bifurcacdes, rotas multiplas e sensores para decisao.

@ Resultados Esperados

e Alunos desenvolvendo habilidades de navegacdao manual e/ou autdbnoma.
o Capacidade de planejar e ajustar estratégias.
e Engajamento com desafios praticos de robdtica e programacao.




